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|. INTRODUCCION

Desde los afios 80, la continua y progresivadhiccion del ordenador personal en todos los asbito
de la sociedad y cultura ha sido imparable. Tampgw®ido ajeno el mundo de las humanidades
clasicas a su penetracion y casi total uso gemadaihoy en dia en nuestras disciplinas.

Esto ha traido indudables ventajas, pero tamhbgado a ello, no pocas dificultades provocadas p
la existencia de diversos sistemas operativosmpetibilidades de formato de documentos etc.

En este contexto, este articulo trata de ofranarvisién general y puesta al dia de la problieaat
gue rodea la escritura de las lenguas antiguasrcandenador y sus soluciones.

Analizaré en especial el caso particular deggiantiguo.

ll. EL CAOS DE LOS DIVERSOS ESTANDARES. EL SISTEMA UNICODE

El hecho de que el escribir idiomas antiguos womrdenador represente un problema, y no sea tan
facil como la escritura de un idioma moderno, radin el origen mismo de la informatica.

Esta fue creada por angloparlantes y, por ltofgeensada para el idioma inglés. De hecho, los
primeros ordenadores so6lo contaban con los caeadi@inos basicos, entendiendo por éstos, latras s
acentos ni diéresis, nimeros, marcas de puntugcigros pocos signos mas, escaso bagaje para la
mayor parte de los idiomas, pero suficiente pacat@singlés.

En un principio no habia posibilidad de introddetras con acentos, diéresis o cualquier otrecena
diacritica, ni tampoco letras particulares de diweridiomas, como la ce con cedilla del francés, la
doble ese del aleméan o nuestra efie, por citarpowss ejemplos.

Por supuesto, sobra decir que los idiomas amgigw tenian lugar alguno en esta primera fasa de |
informatica.

Con el discurrir del tiempo, mas paises se fu@moorporando a la revolucién tecnolégica y se vio
entonces la necesidad de extender la limitada wshaiomatica de los ordenadores para facilitar e
uso de los mismos a los nuevos usuarios de ididiistiatos del inglés y generalizar asi su utilipaci
a nivel mundial.

Esta ampliacion, que nos puede parecer hoyadalihno excesiva complejidad, chocaba por aquel
entonces con la reducida capacidad de almacenangeartposeian las computadoras y que limitaban
las posibilidades de utilizacion de las fuentesrmidticas a 256 caracteres, claramente insufigente
para cubrir incluso Unicamente los idiomas conbalfa latino, por no mencionar aquellos que utilizan
el alfabeto cirilico, arabe etc.

La solucién dada fue la de crear dos bloquet$2@ecaracteres cada uno, el primero de los cuales,
llamado ASCII, es invariable y contiene los carstebasicos antes mencionados, asegurando asi una
cierta compatibilidad minima para los idiomas ctiaketo latino. EI segundo blogue consta también
de 128 caracteres, es variable y especifico pagauwpo de idiomas, pero incompatible con otros.

Fue necesario crear diez series diferentestdesegundo bloque para cubrir todos los idiomas con
alfabeto latino, cirilico y griego.

Cada bloque recibe una denominacién especé&iaal que pertenece el espafiol es el nimero uno y
es conocido como 1ISO-8859-1.

En este mismo bloque se encuentra el franc@srelgués, el aleman, el italiano y el danés.

Esto significa que no habra problemas de comitidtd entre ordenadores que utilicen versionés de
sistema operativo en esos idiomas, ya que estadednoque es idéntico para todos ellos.

Es por esto, que nosotros podemos escribir castro teclado espafol convencional los idiomas
anteriores sin problemas.

Otra cosa es si queremos escribir polaco, lduamso, griego moderno, arabe o hebreo, por citar
algunos casos.

Los caracteres particulares de esos idiomastdnm @ccesibles desde nuestro teclado, esto etodebi
a que esos idiomas no se encuentran en el mismoelgue el espafiol, asi por ejemplo, el griego
moderno tiene sus caracteres especificos en aldl&P-8859-8 y, para escribirlo, necesitaremos una
fuente que siga ese estandar y conseguirla nores fiacil. Ademas, hay que tener en cuenta que
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nuestros ordenadores vienen preinstalados conefsipensadas para una utilizaciéon "normal” y, por lo
tanto, con el estandar adecuado al idioma delpgzaigsel que han sido fabricados.

Por otra parte, si intercambiamos un document® wgilice una fuente perteneciente a nuestro
estandar 1SO-8859-1 con un usuario de un ordengdego, cuyos caracteres especificos se
encuentran en el estandar 1ISO-8859-8, veremos ayienbompatibilidad y, todos nuestros caracteres
especificos como vocales con acento agudo, efieconudiéresis, seran sustituidos con otros
especificos griegos y, como consecuencia, el tegtwolvera ininteligible. EI usuario griego, sin
embargo podréa leer correctamente los caracterie®dasin acentos, ya que la compatibilidad para
ellos estd asegurada gracias al primer bloque d& cHacteres que, como he mencionado
anteriormente, es idéntico para todos los blog8€s |

La incompatibilidad es particularmente percdptdn mensajes de correo electronico y documentos
de texto. No es de extrafiar pues, que, para aseguem el receptor de los mismos los lea,
independientemente del bloque ISO de su ordenadloachos mensajes de correo electronico sean
enviados sin acentos y muchas paginas web careaodien de los mismos.

Cierto es que este sistema de dos bloques paeseidentes problemas, pero, al menos, permite
cierta estandarizacion a nivel mundial.

Los idiomas antiguos, incluido el griego clasioo fueron tenidos en consideracion en los bloques
ISO por considerarse de uso demasiado minoritapimoc para dedicarle atencién y esfuerzo,
"extravagancias" tales no fueron ni siquiera copladas. Esta afirmacion puede haber sonado un
poco dura, pero, lamentablemente, no deja de sereafidad.

Llegados a este punto, el lector se preguntag sistema se ha utilizado para escribir idiomas
antiguos con ordenador. Pues bien, lo que se haohéasta hace relativamente poco tiempo, es
sustituir los caracteres latinos basicos, letrasamentos y demas signos usuales que vemos emanuest
teclado, por los especificos del idioma antigucwestion, de tal forma que, al pulsar sobre ldagec
vayan apareciendo los distintos signos del idiont@ao, en vez de las latinas esperadas.

Esta es una solucion que, aparentemente, obvigrablema, pero que genera una clara
incompatibilidad entre diversas fuentes creadaa plamismo idioma, ya que, al no existir un estanda
internacional al que ajustarse, cada disefiadogr@fico asigna los caracteres del idioma antiguo a
aguellos latinos que le parecen mas adecuados segeénterio (normalmente similitud grafica o
fénica), pero que no tiene por qué coincidir exaetate con el de otro disefiador.

Asi por ejemplo, en el caso del griego clasésta claro que todos los disefiadores han coincatido
asignar la alfa a la ‘a’ latina, la beta a la ‘bagi sucesivamente para el resto de caractereslaran
correspondencia gréafica o fénica, pero ya no haggunanimidad en la asignacién de la letra omega,
psi, ji, Xi, sigma final, por no mencionar las vi@sacon los distintos acentos y espiritus.

Ello, evidentemente, trae como consecuencia sjuempleamos una fuente y, posteriormente,
sustituimos el texto escrito con ella, aplicandoten diferente, observaremos como el texto se ha
vuelto ininteligible.

De todo lo anterior se deduce que, excepto queraqmos emplear varios sistemas, nuestras
posibilidades de uso se limitan a aquellas fuemiestengan idéntica codificacion, si es que exisie
de una, hecho este no demasiado frecuente, sgmaaéxcepcion.

Por otra parte, otro inconveniente evidente aléalta de una norma reguladora para los idiomas
antiguos es la dificultad del intercambio de docotog entre usuarios, pues si se quieren leer los
textos de manera adecuada, ambos usuarios, regegtasor, han de tener instalada la misma fuente
en sus respectivos ordenadores.

Cuando se trata de la edicion impresa de unia ser articulos escritos por varios autores, la
utilizacion de diversas fuentes, correspondienteifeaentes codificaciones, dejando aparte lo poco
estético que resulta utilizar multitud de letrafemintes en un mismo libro, por no mencionar en un
mismo articulo, hecho este también muy frecuepf@esenta no poco trabajo y atencion para el editor
gue, evidentemente, ha de tener en su ordenadas kasl fuentes utilizadas en los distintos art&ulo

Esta poco deseable situacién, en la que se minaoelos idiomas antiguos, esta actualmente
comenzandose a solucionar gracias al surgimiefit@kes de los afios 90 de un auténtico estandar: el
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sistema Unicode, que, por fin, integra y normales escrituras antiguas. Hasta ahora han sido ya
codificados el latin clasico (incluidas las vocates signos de larga y breve), el griego clasico
(incluyendo también letras arcaicas), el godo,eaicio, el hebreo biblico, el ugaritico, la escatu
rdnica, la escritura ogham, el lineal B, el antigidtico, el sanscrito, el glagolitico y el antigpersa
cuneiforme. Actualmente se esta estudiando lapacacion del bhrami y avéstico, entre otros.

Ademas, las instituciones académicas interesaada incorporacion de algun idioma o sistema de
escritura pueden hacer una propuesta razonadaspanzlusion en Unicode. Igualmente también se
puede solicitar la introduccion de caracteres adales no recogidos en los actuales bloques
correspondientes a un idioma en concreto. La (coodicion es que el caracter o escritura esté bien
documentado y que haya un tipégrafo dispuestaaduatirlo en una fuente informatica.

El sistema Unicode tiene intencion de codifitados los sistemas de escritura, tanto los
pertenecientes a idiomas actualmente hablados, @rhemguas del pasado, ademas de simbolos
matematicos, quimicos, zodiacales, planetariostipgs, alfabeto Braille y un largo etcétera.

Para ello cuenta con espacio para mas de 66d1@0teres, siendo divididos éstos en bloques, cada
uno perteneciente a un idioma, sistema de escotaomjunto de simbolos.

Asi tenemos un bloque reservado para el anttglico, otro para el ranico, otro para el griego. e

Dentro de cada bloque, cada caracter tiene adiogan codigo alfanumérico identificativo Unicoequ
lo diferencia de los demas signos y que el disafidelona fuente del tipo Unicode debe consignar.

Por ejemplo, la letra alfa con espiritu aspaognto circunflejo e iota suscrita tiene el codi§@7,
mientras que la eta con esos mismos diacritices l&# codigo 1F96. El bloque reservado para el
idioma griego, tanto moderno como antiguo, esté&titmido por mas de 300 caracteres que cubren
todas las combinaciones acentuales posibles, adden@scluir también letras arcaicas y los siete
caracteres coptos especificos. Por si esto no fudigiente, Unicode ha reservado varias decenas de
casillas para la futura adicién de posibles carastgque haya podido ser olvidados o también para
incluir variantes graficas de los ya existentes.

Todo lo dicho sobre el sistema Unicode habrareadido a bastantes lectores que se preguntaran si
duda por qué este sistema no se inventd antegnduitasi la proliferacion de diferentes estandares
incompatibles entre si, especialmente en lo tocardeego y otros idiomas antiguos.

La respuesta es sencilla: Unicode ha sido sddibfe cuando el avance tecnoldgico, bien entrados
los afios 90, ha permitido que las fuentes infocaétpuedan contener varios miles de signos, en vez
de los Unicos 256, ya mencionados, que teniamégds en los tiempos de Windows 3.11 y Windows
95.

Evidentemente, el Unico inconveniente de lastkseeUnicode es que su manejo es mas complicado
gue las de 256 caracteres, ya que, para accedsrdstintos bloques asignados a cada idioma, hay
gue "hacérselo saber" al ordenador, ya que, despec#icar nada, s6lo nos saldran en pantalla
caracteres latinos.

Para poder escribir con estas fuentes en difes@diomas son precisos unos pequefos programas,
denominados controladores de teclado, gran pardiaievienen con el propio sistema operativo. Mas
adelante daré mas detalles sobre ellos al tratasel especifico del griego.

El estandar Unicode tiene ademas la ventaja de eguenultiplataforma, las fuentes con esta
codificacion funcionan por lo tanto sin problema ¢as Gltimas versiones de Windows, Mac y Linux.

Haré un breve repaso sistema por sistema de losigales programas y procesadores de texto que
soportan fuentes Unicode.

WINDOWS: Microsoft y Adobe, tras una serie de desacuerdakesencuentros iniciales entre
ambas compafias, que incluso las llevdé a una guerrpatentes, impulsando cada una su propio
estandar de fuentes, superados los recelos, flesaos compafias impulsoras de la creacion de un
estandar unificador mundialmente reconocido. Nal@sxtrafiar pues que todos los programas y
aplicaciones de estas dos casas comerciales admetates Unicode.

Entre otros, y por citar sélo los mas importanestan Word 97, Excel 97, PowerPoint97, Access97
y todas las versiones posteriores, es decir, ttaasplicaciones del paquete Office de Microsoft,
desde la version 97 hasta la Ultima que es la ©#i16.
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WordPad, un procesador de textos de gama infarM/ord, e incluso el modesto block de notas
también admiten fuentes Unicode.

Acrobat Reader, el programa generador de arshpdf por excelencia y Adobe Indesign, un
magnifico programa de maquetacion y edicion profed| funcionan con fuentes Unicode sin
problema.

La suite ofimatica OpenOffice en su version pafiadows admite también Unicode.

Igualmente soportan Unicode multitud de aplicaes menores, la Unica gran excepcidon hasta la
version 7.0 (lanzada en el afio 2007) ha sido eltagor QuarkXpress.

MAC : Desde la version del sistema operativo OSX, darnporacion de programas que permiten el
uso de Unicode en ordenadores Mac es imparable.

Curiosamente, Word sélo admite Unicode desderision del 2004.

Otros procesadores de textos que ofrecen sopdstecode son TexEdit, NisusWriter y Mellel, éste
ultimo, sin duda, el mejor para escribir idiomasi@ros, incluidos aquellos que precisan escrit@a d
derecha a izquierda.

LINUX : También el sistema operativo Linux se ha sumakdoir@ciativa Unicode. Asi, la completa
suite ofiméatica OpenOffice permite la utilizacioa fdientes Unicode.

Por ultimo, soportan Unicode todas las versiamtsales de los navegadores de Internet: Internet
Explorer, Mozilla, Firefox, Chrome, SeaMonkey, CpneBafari, etc.

De lo dicho anteriormente, se deduce que, siladel sistema Unicode es claramente el futurmen |
referente a escritura plurilingiie. No hay que a@vithmpoco que otra ventaja de las fuentes Unicode
es que, al incorporar simultaneamente en la misieiaté signos pertenecientes a multitud de idiomas,
no es necesario cambiar de fuente cuando mezclamas mismo texto escrituras en diferentes
alfabetos.

Por lo tanto, si usted es un recién llegado ahdon de los ordenadores y se dispone a escribir
idiomas antiguos con é€l, no lo dude, Unicode enéfor alternativa, y, si ya tiene cierta experianci
dar el paso a este nuevo sistema, tampoco es ei@nape deba descartarse, maxime si se tiene en
cuenta que hay programas convertidores que permmtegr el cambio sin tener que volver a teclear de
nuevo nuestros documentos escritos con fuentegagrigre-Unicode.

[ll. LA ESCRITURA DEL GRIEGO ANTIGUO: UN CASO PARTI CULAR

1. Problematica.

La escritura del griego antiguo con ordenador, cgmbe ido seflalando con anterioridad, siempre ha
representado un problema.

La principal causa de esta dificultad ha sido l2mea de un estandar que sirviera como norma a la
gue todos los disefiadores de fuentes debieranrsgerdando como resultado casi tantos pseudo-
estandares como disefiadores.

También ha perjudicado notablemente el hecho deagpencipios de los 80, cuando la informatica
estaba adn en la infancia, el gobierno griego deedboficialmente renunciar al sistema politonico
tradicional y quedarse soélo con la representaci@iiog de un acentotqnog y de la diéresis
(dialytika) para el griego moderno, rompiendo asi con ladi@u clasica.

Esto provocé que, cuando se iniciaron los primerisentos de estandarizacion con las ya
mencionadas normas ISO, el griego moderno si fuenalizado, pero el griego antiguo quedd
excluido.

2. Los distintos sistemas para la escritura del griegdiguo

La carencia de una norma para el griego antidpligé a los tipdgrafos, como ya he explicado con
anterioridad, a sustituir los 256 caracteres lata® las fuentes estandar por los griegos.
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Esta sustitucion se hace a criterio del disefiddola fuente, dando como resultado innumerables
"estandares”. Yo conozco mas de veinte sistem#stdspara escribir griego antiguo. Sin duda, unos
son mas populares, algunos cuentan con variasefyjemientras que otros, sélo estan representados
por una.

A su vez, estos sistemas hay que dividirlos@nahtegorias: una en que la fuente es todo Isegue
necesita para escribir griego, y otra en que, ademeala fuente, se necesita un programa que la
gestione. Este programa recibe el nombre de cadiwolde teclado, y lo que hace es facilitar el
tecleado de las distintas combinaciones de caesctgiregos con diacriticos.

-PRIMERA CATEGORIA : Fuentes que no precisan de programas adicionales.

Evidentemente, la primera categoria tiene ldajarde la facilidad de uso y de la inmediatez st& u
al no tener que activar previamente ningun progradieional; una vez seleccionada la fuente en el
procesador de textos, base de datos etc, ya se pastnzar a escribir.

Pese a esta ventaja, los inconvenientes demstara categoria son:

a) - La pobre apariencia grafica, ya que, por lo ganéss distintos diacriticos quedan, en mayor o
menor medida, dependiendo de las fuentes, desplazadpecto a la posicion habitual que
suelen ocupar sobre, debajo o al lado del caréeiss. En ocasiones, cuando concurren mas de
uno simultaneamente, se dan incluso solapamientdsstancias tan reducidas que parecen
formar un dnico signo, complicando la lectura aysfmps tamanos de letra. Por el contrario,
cuando un solo diacritico recae sobre una vocagseecial los espiritus, por ejemplo ipsilon u
omicrén con espiritu aspero, éste queda ligerantigplazado a la izquierda para dejar cabida a
un posible acento agudo o agudo que pudiera acaripallencidn aparte merece el caso de los
espiritus acompafiando a mayusculas, en esa ciaogigstel espiritu presenta una separacion, a
toda luces excesiva, con respecto a la letra qump@aiia, especialmente visible si se trata de una
alfa mayuscula.

b) - La utilizacion de excesivas teclas para prodlagrdistintos diacriticos o combinaciones de
ellos, lo que trae como consecuencia un esfuere negordar las asignaciones dadas a cada
signo acentual. Esto se ve agravado por el hechquddas asignaciones, por lo general, son
poco mnemotécnicas, ya que el parecido graficeeegitacento y el signo de la tecla que lo
produce es escaso, cuando no nulo, ello es debige #stas han sido creadas por disefiadores
americanos o ingleses y pensadas, por lo tanta,tpalados anglosajones, donde si tienen mas
l6gica. Conviene recordar a este respecto que gaidaiene una disposicion de teclas diferente,
especialmente en lo que se refiere a caracteresaepresenten letras o numeros.

c) - La falta de coordinacion entre los distintosesisds. Todos ellos son incompatibles entre si. Es
decir, que si utilizamos un sistema y le aplicamlbdocumento otra fuente perteneciente a un
sistema diferente, el texto griego se vuelve ina@mgible. Una consecuencia de todo esto es que
los usuarios se ven en la practica restringidesudilizacion de un soélo sistema y, por lo general,
una Unica fuente, salvo que quieran emplear tieyrggfuerzo en dominar varios.

d) - Escasez de fuentes para cada sistema. En la imaj®rlos casos, sélo hay disponible una
fuente, con lo que nuestra posibilidad de elece®muy reducida. Puede darse ademas el caso
de que la apariencia gréafica de la fuente nos gpste no el sistema de tecleado que emplea o
viceversa.

e) - Estas fuentes s6lo poseen caracteres griego$y pamto, cuando queramos escribir caracteres
latinos en un documento al mismo tiempo que losgys, caso frecuente en articulos o textos
bilingles, necesitaremos elegir una fuente distidan el engorro que supone estar
continuamente alternando entre ambas fuentes.

A esta primera categoria pertenece, por dgrmgraeca, de Linguist's Software que, pese deler
afio 1992, (hay una version ligeramente remozadafel1997 conocida como Graecall, por cierto,
incomprensiblemente incompatible con la anterigyes siendo una fuente muy utilizada en Espafia.

Otras fuentes analogas son SGreek, utilizada pamer en griego los textos en sistema betacode de
los CDRoms del TLG, SuperGreek, Mounce, TekniaGr&akmbolGreek, SPionic, Griech2, Grk,
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Griego (desarrollada para el proyecto "Filosofiaegpafol” por el profesor espafiol José Maria F.
Cepedal en 1996), Grec10, y un largo etcétera.

No debo olvidar mencionar la ya obsoleta Synal@oMicrosoft, que ni siquiera poseia los caracteres
acentuales para griego antiguo, pero que fue amehte utilizada en los viejos tiempos de Windows
3.1, evidentemente, habia que colocar los aceesp$;tus y demas diacriticos posteriormente a mano

- SEGUNDA CATEGORIA : Fuentes que necesitan un programa gestor adiciona

La segunda categoria de fuentes estd compumstapellas que necesitan un programa controlador
de teclado para poder utilizarlas, ya que, a difgeede las analizadas anteriormente, es practitd@me
imposible escribir directamente con ellas.

No obstante, tienen una serie de ventajas Gpecto a las anteriores como son:

a) una apariencia grafica impecable, ya qudiktitos acentos siempre van bien colocados.

b) utilizacion de pocas teclas para produardiacriticos, lo que facilita la memorizacion.

c) varias fuentes disponibles con la misma faadion, lo que da mas libertad de eleccion al
usuario, que puede escoger la tipografia que rsejajuste a sus gustos estéticos.

Pese a lo anteriormente dicho, esta segundayjocéecomparte con la primera una serie de
inconvenientes, como son la falta de coordinacidtreelos diversos sistemas y la carencia de
caracteres latinos en estas fuentes.

Los dos sistemas mas populares que perteneestaasegunda categoria son WinGreek/Son of
WinGreek (algo asi comgriego para Windowsy GreekKeysteclas griegak

El primero de ellos es un excelente sistemappsee unas diez fuentes diferentes, perfectamente
intercambiables entre si y con una variada fisonor@reek, Greek Old Face, Angaros, Milan,
Korinthus, Grecs du Roi, Ellenike etc.

El funcionamiento del controlador de teclado Bfeek/Son of WinGreek, una vez activado, es muy
sencillo, lo que hace es sustituir las teclas nitagrsituadas en la parte superior del tecladdgsor
diversos diacriticos griegos. El propio progranmilifa incluso una plantilla que se puede imprimir
colocar sobre el teclado para que veamos la eguigia de las teclas numéricas. Se pulsa primero la
tecla correspondiente al diacritico o combinaciénvdrios y, a continuacion, la letra sobre la que
recaerd, apareciendo acto seguido la combinaceeada en pantalla.

WinGreek/Son of WinGreek es un sistema muy alttnen Alemania y Gran Bretafia, donde es un
auténtico estandar.

GreekKeys es un programa muy parecido al amtepero pensado fundamentalmente para
ordenadores Mac, aungque hubo una version para Ws€éb ya retirada del mercado.

El sistema GreekKeys esta apoyado por la Ameitalological Association, por lo que su uso es
amplio en Estados Unidos, pero poco frecuente fuelli.

Varias son las fuentes con esta codificacioheAian, Kadmos, Spartha, Achilles, Attica, etc.

Recientemente ha salido una version de Greepaysfuentes Unicode, facilitando el transito & est
ultimo sistema, gracias a la incorporacion de uwedidor.

Igualmente es muy sencilla la conversion a Utecde textos escritos con el sistema WinGreek/Son
of WinGreek, pero no tan sencillo ni preciso sitekto griego ha sido escrito con fuentes
pertenecientes a la primera categoria.

-EL SISTEMA UNICODE .

Un inconveniente comun a todos los sistemadzaams hasta ahora es que ninguno de ellos viene
incorporado con el sistema operativo, tanto lastkge como los controladores han de ser adquiridos
(algunos son de pago) o descargados de internet.

No sucede asi con el sistema Unicode, ya qotg tan controlador de teclado, como al menos dos
fuentes Unicode (Arial Unicode MS y Palatino Lino¢y que poseen los caracteres griegos vienen
incorporadas con Windows XP o con Office XP y vamss posteriores, con lo que, un ordenador con
estos programas instalados no necesita nada na&sgmibir griego clasico.
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No obstante, el controlador para griego clasiooviene activado por defecto, debemos hacerlo
manualmente. En Windows XP vy Vista el procedimieesoel siguiente: pulsamos sobre el boton
Inicio y sucesivamente sobonfiguracion Panel de ContrqlConfiguracion regional y de idioma
en la ventana que aparece pulse sobre la pestaii@ak] ya dentro de ella presione el botén Detalles
en la siguiente ventana pulse sobre el botén steadla parte derecha que disgregar, le surgira
una nueva ventana que lleva por titulo "Agregaoridi de entrada" y que consta de dos rectangulos,
en el superior debe elegir de entre la lista, lei@pGriego, y en el de abajo, la opcidn que dice
Griego politonico

Pulse sobréceptary cierre todas las ventanas anteriores pulsanol@ Saeptar

Una vez terminado el proceso, éste nos da cesutado la aparicion en la parte inferior deresda
la pantalla de un pequefio recuadro contenienda @ntexior las letras EL (abreviatura para el idéom
griego). Cuando queramos escribir griego en cuatgprograma bajo Windows, el cuadrado EL
debera estar visible. Al pulsar las teclas apaéecearacteres griegos. Si deseamos cambiar deadiom
y escribir en espafiol, pulsamos sobre el cuadras gesplegara una lista, mas o menos amplia, en
funcion de los idiomas para los que hayamos intrigidupreviamente teclados, elegiremos el icono ES
(abreviatura para el idioma espafiol). Ahora elatbz|producird los signos latinos habituales. Este
proceso tendremos que repetirlo tantas veces qoeralternar en nuestros documentos texto escrito
en griego y en caracteres latinos.

Lista de idiomas instalados en un ordenador.

Este controlador de teclado tiene la ventajgueviene en todos los ordenadores con Windows XP
y Vista, pero su manejo es algo complicado, yaudiliea numerosas combinaciones de varias teclas
para producir las letras griegas con los diversasriticos. Acordarse de todas ellas requiere aiert
atencion y préactica. Recomiendo visitar la pagineb vdel proyecto Palladium del Ministerio de
Educacién http://iris.cnice.mecd.es/latingriego/Palladium/ofpsor/espfllca5.phpque hace un
detallado analisis de este controlador e incluyepractica plantilla que facilita su uso.

Ahora bien, hay magnificos programas que ofredtamnativas a este controlador de Windows y de
mas facil manejo, para introducir caracteres ggagm el sistema Unicode en nuestros documentos.
Consulte mi pagina web (secciflanuale$ donde tengo guias detalladas de estos programas.

¢Algun error? ¢ Ha sido util esta guia? Dirija quigiones, sugerencias, dudas, criticas o peticianes

Juan-José Marcos.

juanjmarcos@gmail.com

Autor de la fuente ALPHABETUM Unicode para idionmagiguos.

Version de demostracion y manuales sobre comab@sgriego clasico con ordenador:
http://www.typofonts.com/alphaspa.html

Plasencia. Espafa. Diciembre 2016.
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